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 Megújult a Békés Megyei Könyvtár honlapja! 

A Békés Megyei Könyvtár weboldala reszponzív felülettel, mobilbarát 

verzióval, megújult designnal, átláthatóbb felépítéssel, aktualizált 

információkkal és könnyebben elérhető tudnivalókkal várja a 

látogatókat. Honlapunk különböző böngészőkben, eszközökön és 

felbontásban egyaránt jó megjelenést biztosít.  

Új menüpont a fejlécben elhelyezett gyakran ismételt kérdések, ami 

hasznos tudnivalókat tartalmaz a könyvtár használatáról. 

A portállal kapcsolatos visszajelzéseket a bmk@bmk.hu e-mail címen 

vagy a konyvtar.bmk.hu/olvasoi-keresek címen elérhető űrlapon várjuk! 

Honlapunk címe: konyvtar.bmk.hu  

http://konyvtar.bmk.hu/olvasoi-keresek
http://konyvtar.bmk.hu/
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A Békés Megyei Könyvtár kreatív alkotótere (makerspace), hazánk 

első ilyen jellegű helyisége, melyet egy Európai Uniós projekt 

keretében hoztunk létre. A könyvtári alkotóműhely előzménye az 

ország első nyilvánoskönyvtári 3D nyomtatója, amely 2016 óta várja 

a kedves megrendelőket. A makerspace tere alkalmas kiscsoportos 

foglalkozások megtartására és egyéni alkotásra.  Az alkotótér 

felszereltségét észak-európai és tengerentúli makerspacek 

inspirálták. Tematikus napokat alakítottunk ki, melyeken az adott 

témában jártas szakember várja az érdeklődőket. 
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 A nagyméretű gépeinek önálló 

használatához részt kell venni egy 

felkészítésen, ahol megtanítjuk a 

biztonságos munkavégzést. 

Az alkotótér csak érvényes 

olvasójeggyel látogatható, amit 

az információs pultnál kérhet. 

Egyedi bejelentkezéssel, 3D 

b é r n y o m t a t á s s a l ,  i l l e t v e 

nagyformátumú nyomtatással 

kapcsolatban a bmk@bmk.hu 

címre írt üzenetben érdeklődhet. 

Önkénteskedés a Digilaborban 

Ha esetleg kedvet érez ahhoz, hogy valamelyik témában ismereteit 

megossza, szívesen látjuk önkénteseink sorában. Ezzel kapcsolatban 

érdeklődjön a bmk@bmk.hu címen. 

 

Kedves Érdeklődő! 

Az alábbi űrlap segítségével jelentkezhet 

Digilaboros foglalkozásra. Az alkotótér a Békés 

Megyei Könyvtárban található (5600 

Békéscsaba, Kiss Ernő u. 3.). 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc8mAmFpHFL8fTLH3HaTcWQC1PvjSe9b1vUxDfFLRjx4KlnVA/viewform
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  Kiscsoportos foglalkozások (10–12 fő) a Digilaborban: 

A foglalkozások előzetes bejelentkezést követően vehetők igénybe. 

 3D tervezés és nyomtatás alapok (1,5 óra) 

A foglalkozás során a résztvevők 

megismerkedhetnek a 3D nyomtatókkal, 

felhasználási területükkel, a nyomtatás során 

használt anyagokkal, valamint egy ingyenes 

tervezőszoftverrel. 

 Robotika alapok (1,5 óra) 

Robotflottánk – a magyar terminológia szerint – főként a padlórobot 

kategóriába tartozik, ám ez nem jelenti azt, hogy porszívókat lehetne 

a Digilaborban programozni. Állományunkban BeeBot, robot egér, 

Dash, MBot és egyéb apró robotok találhatók. A kódolást és a 

logikus gondolkodást fejlesztő eseményeket tartunk. Egyéni 

látogatás során is lehetőséget biztosítunk a robotok kipróbálására. 
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  VR/AR alapok (1,5 óra) 

A kiterjesztett valóság (AR) megtapasztalásához – elsősorban a kicsik 

számára – rendelkezésünkre áll a Play Osmo többféle készlete, 

melyekkel megismerhető a tableten történő tanulás  

(pl. rajzolás, logikai feladványok, kódolás vagy autóverseny). 

A virtuális valóság (VR) megtapasztalásához két eszközünk van, az 

egyik egy PlayStation 4 VR játékkonzol, amellyel a nagyobbak akár 

részesei lehetnek egy cápatámadásnak; továbbá rendelkezünk egy 

Occulus VR szemüveggel, melyen keresztül új élményekkel 

gazdagodhat a kipróbálója. A PlayStation VR 12 éven aluli 

gyermekek számára nem ajánlott. 
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  MakeyMakey „banánzongora” (45 perc) 

A MakeyMakey egy olyan elektronikai alapelem, amellyel a 

mindennapok során használt tárgyakat a számítógéphez lehet 

csatlakoztatni. Az áramköri lapot, krokodil csipeszeket, USB kábelt 

tartalmazó elektronikai készlettel áramköri és elektronikai ismeretek 

szerezhetők játékos eszközkészítés közben. Vezérlőként banánt, Play-

doh gyurmát, grafittal színezett papírlapot vagy egy pohár vizet 

használhatunk. 
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 Heti rendszerességű foglalkozások: 

 Társasjáték klub: minden hétfőn 15:00–18:00 óra között 

Társasjátékaink minden korosztály számára hasznos kikapcsolódást 

biztosítanak. A készletek nem kölcsönözhetők, csak a Digilaborban 

használhatók. A játékban a jelenlévő játékmester nyújt segítséget.  

Az alábbi táblázatban megtalálhatók a 

játékok címei, a játékosok száma,  

a játékidő és a javasolt korosztály is.  

 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vRnnVW9FM9qCGhwJw4I-wPERfdUuQzVlNqXzkjRi8OsdrLCi1WTIBnuPxOjElzzVV-NPoVhQqy-Kork/pubhtml?gid=0&single=true
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  Szerepjáték klub: minden csütörtökön 15:00–18:00 óra között 

A foglalkozás cél ja a játékosok kreativi tásának, 

problémamegoldásának fejlesztése.  

A szerepjáték lehetőséget ad a hibáinkkal való szembesülésre és 

felismerhetjük az előbbrejutáshoz szükséges képességeinket is.  

Egy történelmi játék esetén felelevenednek az adott időszak 

eseményei, szokásai és kihívásai. A résztvevő egy korabeli személyt 

elevenít meg, így játékosan tanulhat az adott korszakról.  

A szerepjáték alapja ismert helyszín vagy esemény is lehet. A 

kalandozás folyhat a képzelet völgyeiben vagy ismeretlen világok 

helyszínein is.  

A résztvevők létszáma a mesélők számától függ. Egy mesélő 1–5 

embert tud egyszerre foglalkoztatni. 
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  Elektronikai bütykölde: minden szerdán 15:00–18:00 óra között 

Az elektronikai bütykölde a kíváncsiságról és az újrahasznosításról 

szól.  

Szedjünk szét hibás, részben működő vagy megunt elektronikai 

eszközöket. Próbáljunk meg az alkatrészekből valami mást készíteni. 

Ismerkedjünk meg a mikroelektronika világával.   

Hogyan lesz drótból, fémből, fából, színes bigyókból robot? Minderről 

bővebben a bütyköldében... 
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 Digilépcső 

A könyvtár kölcsönzőterében 

egy használaton kívüli belső 

lépcsőt alakítottunk ki a 

középiskolások igényeihez 

igazodva.  A tervezés -

megvalósítás folyamatában 

többször  megkérdeztük  

a diákok véleményét , 

melyekhez alkalmazkodva 

formáltuk és formáljuk ezt a 

helyet. A Digilabor és a 

Digilépcső közötti kommunikációt virtuális kapcsolattal és elektronikus 

eléréssel biztosítjuk, lehetőséget adva a távoli elérés, a távmunka, a 

távtanulás szemléltetésére, gyakoroltatására. A fiatal felnőttek számára 

berendezett hangulatos olvasókuckó középiskolás diákok tervei, ötletei 

alapján készült. A kényelmes ülőhelyek, telefontöltési lehetőség mellett 

ifjúsági olvasmányok (könyvek, képregények, magazinok) várják a 

fiatalabb olvasókat. A kiscsoportos munka mellett kisebb létszámú 

megbeszélések, találkozások helyszíne lehet a „kuckó-feeling”-et  

nyújtó lépcső. 

 

A „lépcsőnél” olvasható magazinok: 3. 

Évezred, 3. Évezred Extra, 5 Perc Angol, 

Autósport és Formula, Azilum, Bravo, 

Cosmopolitan, Galaktika, Glamour, Joy, 

Touchdown Magazin. 
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 Digikomp 

A Digilabor lehetőségeinek kültéri megjelenését, az eszközök és technikák 

szállítását hivatott biztosítani a szabadtéri pavilonunk. Segítségével a 

könyvtár tevékenységeit az épülettől távol is láthatóvá tudjuk tenni. 

Reményeink szerint a potenciális használók érdeklődését tudjuk felkelteni a 

kreatív tereink és a könyvtár iránt. A mobil infóponttal olyan helyszíneken is 

megjelenhetünk, ahová eddig nem jutottunk el (pl. szabadtéri fesztiválok, 

strandok, sportesemények). Az utánfutóból kialakított Digikomp 

lehetőséget teremt arra, hogy a Digilabor és a Digilépcső szolgáltatásait 

külső térben mutassuk be. 
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Megújult az udvarunk! 

Jó idő esetén kültéri játékok használhatók (ping-pong, malom, sakk) 

a Békés Megyei Könyvtár felújított udvarán. 
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Tudta? 

A Békés Megyei Könyvtár saját 

Youtube-csatornával is rendelkezik.  

Iratkozzon fel még ma! 

https://www.youtube.com/user/bmkonyvtar
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Felhív juk kedves látogatóink 

f igyelmét,  hogy a könyvtár  

szívesen fogad feleslegessé váló 

képeslapokat, kártyanaptárakat, 

fényképeket és fotónegatívokat. 

Az eddigi felajánlásokat ezúton  

is köszönjük!  

Ne maradjon le a legfontosabb híreinkről! 

Amennyiben szeretné elsőként megtudni, hogy Grecsó Krisztián mikor 

látogat újra könyvtárunkba, továbbá szeretne értesítést kapni 

rendezvényeinkről, kedvezményeinkről és újdonságainkról, akkor az 

alábbi űrlapon iratkozzon fel hírlevelünkre. 2 hetente, 

csütörtökönként küldjük elektronikus hírlevelünket, figyelje 

postaládáját! 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdxGxNC9WmZdPkodela4S4PPZTnph5Mq-1Ba2lNFKrXCDgNsA/viewform?c=0&w=1
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Könyvtárunkban 2020 végéig elérhető az Akadémiai Digitális 

Archívum és a Szent István Társulat könyveinek adatbázisa. 

Az Akadémiai Digitális Archívum a Magyar Tudományos Akadémia 

szellemi műhelyében született és az Akadémiai Kiadó gondozásában 

megjelent tudományos könyveket tartalmazza az 1950–1996 közötti 

(kisebb számban az 1996 utáni) időszakból. A gyűjtemény 8 ezer 

kötetet (2,5 millió oldalt) tartalmaz. 

A Szent István Társulat adatbázisában az anyagfeldolgozás és a 

kiadványok digitális közzététele a kezdeti időktől történik, a régebbi 

és a legújabb kori kiadványokkal folyamatosan, dinamikusan bővül. 

Az adatbázisok a könyvtári számítógépeken, érvényes olvasójeggyel 

vehetők igénybe. 
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 Sajtószemelvények a 20 év történetéből 

 

A Békéscsabai Röplabda SE 

20 éves sikertörténetét 

felelevenítő tablókiállítás  

a Békés Megyei Könyvtár 

f ö l d s z i n t i  a u l á j á b a n  

2020. szeptember 26-ig 

tekinthető meg a könyvtár 

nyitvatartási idejében.  
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 BRSE 20 - Online kvíz 

A Békéscsabai Röplabda SE alapításának 

20. évfordulója alkalmából az egyesület és a 

Békés Megyei Könyvtár online kvízjátékkal 

kívánja összefoglalni az egyesület két 

évtizedes sikertörténetét.  

A helyes megfejtők között BRSE-

ajándékcsomagokat sorsolunk ki. 

A játék időtartama: 2020. augusztus 28.  

– szeptember 18.  

A sorsolás időpontja: 2020. szeptember 22.  

A nyerteseket e-mailben vagy telefonon 

értesítjük. Játsszanak velünk! 

http://konyvtar.bmk.hu/rendezveny/-/tartalom/brse-20-%E2%80%93-online-kviz-394438
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 A 101. császári és királyi gyalogezred a Nagy Háborúban 

Nem könnyű eligazodni az első világháborúval foglalkozó online 

tartalmak között. Azt gondoltuk, hogy egy helyen mutatjuk be 

mindazt, amit a békéscsabai 101. császári és királyi gyalogezredről 

megtudtunk, összegyűjtöttünk és kutattunk. 

A folyamatosan bővülő honlapot ajánljuk mindenkinek, akit érdekel 

a történelem és érdeklődik a „Nagy Háború" eseményei iránt. 

Ajánljuk az általános iskolás diákoknak, akik hetedikben 

gyűjtőmunkát szeretnének készíteni. Ajánljuk a középiskolásoknak, 

akik versenyre készülnek vagy témául kapták a csabai ezred 

történetét. A pedagógusok is megtalálják itt azokat az 

információkat, melyeket a mindennapi pedagógiai gyakorlatukban 

eredményesen tudnak felhasználni. 

 

 

    101.bmk.hu 

 

http://101.bmk.hu/
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 Csabai kalandozások – Helyismereti séta 

A telefonon vagy számítógépen 

kipróbálható játék célja Békéscsaba helyi 

jelentőségű értékeinek megismertetése.  

Játékunk 5 séta során kalauzolja végig 

Bé ké sc s abán  az  é rd e k l őd őke t . 

Megismerteti templomainkat, és azok 

történetét. A 101. császári és királyi 

gyalogezredről  szerezhet fontos 

információkat. Ha szereti a művészeteket, 

végigjárhatja a Munkácsy Mihályról 

elnevezett városnegyed helyszíneit.  

Az ötödik sétán a csabai népi építészet 

sajátosságairól tudhat meg hasznos 

információkat.  

Minden helyszínhez szöveges leírás és  

1–1 kérdés tartozik, utóbbi segítségével 

tesztelheti, hogy ismeri-e az adott helyszínt. 

A kérdések megválaszolásához a leírások 

tanulmányozása mel lett célszerű 

személyesen ellátogatni az állomásokra –  

a tájékozódást térképek segítik. 

 

 

  jatek.bmk.hu 

https://jatek.bmk.hu/
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Elérhetőségeink: 

5600 Békéscsaba, Kiss Ernő utca 3. 

Tel.: 66/530-200 

E-mail: bmk@bmk.hu 

konyvtar.bmk.hu 

bekesmegyeikonyvtar 

Bekesmegyeikonyvtar 

 

 

Nyitvatartás: 

Kölcsönzés, olvasóterem  

Hétfő 14:00–19:00 

Kedd 11:00–19:00 

Szerda 11:00–19:00 

Csütörtök 11:00–19:00 

Péntek 11:00–19:00 

Szombat 14:00–19:00 

Gyermekkönyvtár 

Hétfő 14:00–18:00 

Kedd 11:00–18:00 

Szerda 11:00–18:00 

Csütörtök 11:00–18:00 

Péntek 11:00–18:00 

Szombat 14:00–18:00 

Békés Megyei Könyvtár Programajánló – 2020 ősz / 2021 tavasz 

Összeáll. és szerk.: Juhász Zoltán 

Kiadó: Békés Megyei Könyvtár 

Felelős kiadó: Rakonczás Szilvia igazgató 

Békéscsaba : Békés Megyei Könyvtár, 2020 


